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Le personnage 

apparait, il récupére 
une lettre expliquant 

la situation et se 
qu’il faut faire pour 

s’avader de l’île.

Il se déplace vers le premier camp ennemi

Il affronte des vagues 
d’ennemi de niveau1 
et récupére une des 3 

clés.

Il se déplace vers le second camp ennemi

Il affronte des vagues 
d’ennemi de niveau 
1 et 2 récupére une 

deuxiéme clés et une 
arme à répétition.

Il se déplace vers le sas d’accés au volcan

Il utilise les 3 clés 
afin d’ouvrir la porte 
menant à l’intèrieur 

du volcan

3
Il se déplace vers le troisiéme camp ennemi

Il affronte des vagues 
d’ennemi de niveau

1 , 2 et 3.
Et la dernière clés 

manquante.


