LEVEL DESIGN




PRESENTATIONS

LEGENDES

. SPAWN JOUEUR

o BASES ENEMMIES

ACCES Nv2




ETAPES NVI

Il se déplace vers le premier camp ennemi Il se déplace vers le second camp ennemi

Le personnage Il affronte des vagues Il affronte des vagues
apparait, il récupére dennemi de niveaul dennemi de niveau
une lettre expliquant et récupére une des 3 1 et 2 récupére une

la situation et se clés. deuxiéme clés et une
quil faut faire pour arme a répétition.

savader de I'ile.

Il se déplace vers le troisiéme camp ennemi Il se déplace vers le sas d’accés au volcan

Il affronte des vagues Il utilise les 3 clés
dennemi de niveau afin douvrir la porte
1,2et3. menant a l'interieur
Et la derniere clés du volcan

manquante.



